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Vizitka – obrábění
Připravte v SURFCAMu náčrtek vizitky. Rozměry a umístění počátku souřadnic zvolte stejně jako v předchozím zadání Vizitka sestava upnutí.
Práci uložte do své složky s názvem
Příjmení vizitka obrábění.SCEDU
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Obrys vizitky i vlastní text budete frézovat způsobem Kontura.
Obrábění obrysu
Zvolte operaci NC – 2osé – Kontura, vyberte obrys vizitky způsobem Řetězec a výběr ukončete tlačítkem Hotovo.
Vyberte čelní válcovou frézu vhodného průměru a doplňte řezné podmínky stejně jako ve 3. ročníku.
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V záložce kontrola obrábění zvolte Způsob Obrábění: Sousledné, zadejte celkovou hloubku obrábění, hloubku třísky a nájezd z boku (Vždy přímo).
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Ukažte myší kamkoliv z vnějšku vybraného obrysu, čímž zadáte, že dráha nástroje bude ležet na vnější straně vybraného obrysu.
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Obrábění textu

Před obráběním textu je nutné převést text na křivky postupem Upravit – Text/Kóty – Rozložit.
Zvolte znovu operaci NC – 2osé – Kontura, vyberte text vizitky způsobem Auto – V Okně a výběr ukončete tlačítkem Hotovo.

V záložce Informace o Nástroji zadejte:

Nástroj


kulová fréza ø1

Číslo nástroje

3

Otáčky


3000
Posuv


60
Zavrt. posuv

30
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V záložce Kontrola Obrábění zadejte:
Způsob Obrábění


Na

Materiál k odebrání v ose Z

0,04
Krok při hrubování v ose Z

0,02
Nájezd




Nic

Odjezd




Nic

Dráhy nástroje by měly vypadat podobně jako na následujícím obrázku. 
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V posledním kroku snižte velikost výjezdu nástroje v ose Z pro přejezdy rychloposuvem. V operačním manažeru zvolte pro tuto operaci Regenerovat Dráhu Nástroje s Originální Geometrií a zmenšete tyto hodnoty:
Rov. Rychloposuvu

2
Bezpečná Vzdálenost

1

Opravené dráhy nástroje by nyní měly vypadat takto.
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Před spuštěním simulace pojmenujte jednotlivé operace v operačním manažeru a přidejte polotovar a upínku pro celý NC projekt.
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Rozměry polotovaru v osách X a Y určete tlačítkem Geometrie ohraničujícího kvádru a doplňte výšku v ose Z.
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V simulaci použijte i způsob upnutí vymodelovaný v předcházející práci Vizitka sestava upnutí. 

V Inventoru vypněte model vizitky a zbývající části sestavy (podložka + šrouby) převeďte do formátu STL postupem Soubor – Uložit kopii jako.

Název exportu bude stejný jako název původní sestavy tj.:

Příjmení vizitka sestava upnutí.stl
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Sestavu upnutí přidejte do SURFCAMu podle následujícího obrázku.
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Výsledek simulace by měl vypadat podobně jako na následujícím obrázku.
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Odevzdat:

Příjmení vizitka obrábění.SCEDU
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