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Funkce lineární 

y = ax+b 



• Lineární funkce je dána vzorcem ( předpisem ) : 

                   f : y = ax + b 

      f: y = 2x – 4 ,   g: y = -6x + 0,2 ,   h: y = x + 4,7 

     f – název ( jméno, označení ) funkce 

     x – nezávisle proměnná (volíme) 

     y – závisle proměnná ( vypočítáme) 

     a,b – koeficienty lineární funkce; a,b ϵ R  

- je-li  b = 0 nazýváme funkci  f: y = ax  přímou úměrností 

         f: y = 4x ,    g: y = -3,2x  

- je-li  a = 0 nazýváme funkci  f: y = b   konstantní funkcí 

        f: y = 4 ,   g: y = 2,7 

 



GRAF LINEÁRNÍ FUNKCE 

Sestrojte graf funkce f: y = 3x – 2 

 

 

 

 

Znázorníme body [x;y] v kartézské soustavě souřadnic. 
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• Grafem lineární funkce je přímka. 

• Přímka je jednoznačně určena dvěma body. 

• K sestrojení grafu lineární funkce stačí tedy určit jen 
dva body. 



Sestrojte graf funkce f: y = -2x + 3 
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• K sestrojení grafu lineární funkce stačí  určit jen dva body. 

• Obvykle hledáme průsečíky s oběma souřadnicovými 
osami.  

 

• Na ose x leží body, které mají souřadnici y = 0. 

     Průsečík Px grafu funkce a osy x  má souřadnice [x; 0]. 

 

• Na ose y leží body, které mají souřadnici x = 0.    

     Průsečík Py grafu funkce a osy y  má souřadnice [0; y].  



• Určete průsečíky Px  a Py  s osami x a  y, sestrojte graf  
funkce f: y = 2x + 4  

• Průsečík  Px s osou x má souřadnici y = 0. 

• Dosadíme do předpisu funkce y = 0. 

            0 = 2x + 4 

• Řešíme lineární rovnici. 

     výsledek :   x =  - 2    →  Px =[-2;0] 

• Průsečík Py s osou y má souřadnici x = 0. 

• Dosadíme do předpisu funkce x = 0. 

           y = 2.0 + 4   

• výsledek :  y = 4   →  Py  = [0;4]. 

 

 




