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RAM

Pamet pro doCasné ukladani dat, ktera
mikropocitaC vyprodukuje pri béhu programu.

Tato data jsou po vypnuti napajeni mikropocitace

navzdy ztracena.

EEPROM

Elektronicky prepisovatelna trvala pamet dat.
Data zUstanou uloZena i po vypnuti napajeni.

Data lze pouzit pri dalsim zapnuti mikropocCitace



| RAM - docasna pamét’|

RAM je vhodna k ukladani prubéznych
vysledku vypoctu, udaju z Cidel aj.

Je rozdelena na registry o nejmensim obsahu
jeden byte = osm bitu.
Nazvy registru jsou b0 az b27, kterym rfikame
promenne (variables).
Jiz jsme je pouzivali. Specialnimi prikazy lze
pocet promennych zvysit jejich ulozenim a
registry b0 az b27 pouzit pro dalsi promenneé.




General Purpose Variables.

Bytes Bit Name Byte Name  Word Name
X2 parts 26 bit0-31 b0-35 w0-27
X1 parts 28 bit0-31 b0-27 w0-13
M2 parts 28 bit0-31 b0-27 w0-13
Older parts 14 bit0-15 b0-13 wi-6

Slozenim dvou proménnych typu byte
ziskame promennou typu word.

b0 muze obsahovat Cislo 0 az 255
w0 muze obsahovat Cislo 0 az 65535

Pouzitim w0 vxlouél’me Eouiitl’ b0 az b1. |



|RAM — docasna pamét’|

Zakladni matematické operace +,-, X, /
Jsou provadeny v poradi zapisu:
5+ 3 x 2 = 16 proti obvyklému 11

Nelze pouzit desetinna Cisla:
misto w7 = 0,5*b1 + b2
napiseme w7 = b1*5/10 + b2

V jednoduché aritmetice nelze pocitat se zapornym
cislem a je nutno respektovat maximalni obsah typu
roménné v RAM - byte, word (255 nebo 65535).




Vvuziti RAM pro dalsi proménné

MikropocitaCc PICAXE 20M2

Proménné byte: b0 az b27 Proménné word: w0 az w13
x| x|
j b 0 | %00000000 = wi 0 $0000 -
- bi 0 00000000 : | w1 I $0000 :
- b2 0 | 00000000 — W2 0 $0000
b3 0 | 00000000 e 0 $0000
. b 0 | 00000000 . wid 0 $0000
— . 0 | 00000000 s W5 0 $0000
. 0 | 00000000 WG 0 $0000
b2 0 | 00000000 W7 0 $0000
b22 0 | 00000000 W 0 $0000
b23 0 | 00000000 w3 0 $0000
b2 0 | 00000000 wiil 0 $0000
b25 0 | 00000000 wi 0 $0000
b2E 0 | 00000000 — Wz 0 $0000
b27 0 | 00000000 ~ w3 0 $o000 v
0 E_l,ltes ™ Wiard [ Hex ™ Bute 0 ‘w.;.rcg B




Vvuziti RAM pro dalsi proménné

28 promennych s rozsahem 0 az 255 nebo 14 promeénnych s rozsahem
0 az 65535 je pro fadu programu malo, proto je moznost jejich

zvétSeni pomoci doCasneho ulozeni do volné casti RAM.

PICAXE20M2 ................ RAM s kapacitou 512 baijtu
0,1,2 oo, 27 zakladni proménné b0, b1, b2.................... b27
Zbytek RAM ................... 28,29.......cc..... 512 bajt

Adresy volnych mist RAM: 28 az 512.

Promenné Volné registry RAM
(pracovni registry) (adresy 28 az 512)



Proces vyuziti volné RAIVI|

Proméenne, doCasne nepotrebne, ulozime
prikazem

oke adresa, data

pri navratu Kk jejich vyuziti je opet obnovime
prikazem
eek adresa, data

Prikaz poke lze opakovat az do uplného vyuziti 512

osmibitovych registru RAM




Nove prikazy poke, peekl

poke 80,b1 , vloz proménnou bl
 do reqgistru na adrese 80

peek 80,b1 , dej obsah registru 80
- do proménneé bl

Eoke 80, b1, b2, word w5, wo, w7 I
Eeek 80, b1, b2, word w5, w6, w7 |

Klicove slovo word oznacuje, ze nasleduji
dvoubajtova data.




|Zobrazeni obsahu RAM Ef'i simulaci programu I

ik lmnstAant= |

Simulation Memory x|
A2
[ RD | THD i / bl \ 0 1] oo o0 o 2 0 070 =
0| 0 5| o 0o 0o 0 0 0 0 0
Ef— —18.1 — b2 0 ®| 0 0 0 0O O O 0O 0
Comm | = | b3 0 24 | oo ol o o 0 111 2@
hd o 2|0 o0 0o o o0 o o0
C.5mm | mmp2l | 0 oE 2 @] 0 0o 0 0o 0 0 0 0
.4 | mmE 3| bE 0 43 a o, 0 o o, 0 0O 0
= 0 55 | 0 0 0 0 0 0 0 0
Camm | = 4] b3 n B | 0 0 0 0 0 0 0 0
C. 2 - 2| oo o0 0 00 o0
L= .| ;19.3 3 50| 00 0 0 0 0 0 0
C.1m= m=g.E 511 /| 0 2 | 0o 0 0 0 0 0 0 0
comm || 21| w7 ez 71 o % |0 0 0 0 0 0 0 0
NCEZ B 04| 0 0 0 0 0 0 0 0~
ADCEOEZ v (=B z LS
B.0 4| » |+ 0 pinzB
B.1 4| k| + I outpinzh
B2 4| r |+ 0 dirzE 0
B.3 A4 k| 4+ 0 pinzC 0 —oooooooo
autpinsC a 00000000
0

dirsC Z00000000 -

Genenc J ﬂﬂ




Priklad zapis/¢teni RAM |

rampokus: Funkce programu
b0=111
w2=222 1) Zapis Cisel do b0, w2
ramsemtam: o
pOke 30,bO,WOI’d w2 2) Ulozeni do RAM
00=0 3) Nulovani b0, w2
w2=0
wait 1 4) Cteni z RAM

peek 30,b0,word w2
goto ramsemtam

5) Opakovani cyklu

Program upravte pro adresu RAM 65, proménné b0 az
b4, w3 az w5 s nenulovym obsahem.
Odlad’te v editoru a predved'te.




Dosud procvicené prikazy ()

start:
dirsb=%11111110
pinsb=%01111110
forb6=1to5
next b6

goto start

high B.4

if pinB.0 = 1 then suma
pause 1000

poke 80,b1

peek 80,b1
readadc B.2, b8
readadc10 B.2,w8
low B.4

toggle c.7

select case b1l
case <77
Endselect

(Revolution Education Ltd.)

;navesti (nazev casti programu)

;aktivace portd B.7 aZ B.1 jako vystupnich
;nastav vystupy portu b

;zacatek cyklu

;konec cyklu podle proménné b6

:skok

;vystup do 1

;podminény skok

;pauza v ms

; vloz proménnou b1 do registru na adrese 80
; dej obsah registru 80 do proménné b1l

;AD prevod z pinu b.2 uloz do proménné b8
;AD desetibitovy prevod

;vystup do O

;prepni stav vystupu

;Vybér moznosti podle hodnoty registru b1,
;KdyZ je b1l mensi 77, splni se nasledujici prikazy
:konec sekvence select case



Dosud procvicené prikazy (Il)

servo B.4,75 ;nastaveni portu pro servomotor
servopos B.4,75 ‘natoceni serva

Symbol K1=234 ;konstanta (nezabira misto proménné)
Symbol napeti=w12 ;symbolicky ndazev proménné wi2

(Revolution Education Ltd.)
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